
Actividad: Analítica del Proyecto.



Detectar por medio de técnicas artísticas las emociones que predominan en cada uno de los alumnos. 





Construir e implementar estrategias lúdicas que conlleven al alumno a desarrollar una empatía grupal.








Guiar a los alumnos  a través del arte a la resolución de retos basados en su contexto real. 





Fines





Propósito 





Medios





Favorecer la sana convivencia escolar.








Desarrollar la potencialidad creativa de los alumnos de segundo grado.








Mejorar el bienestar social y emocional de los alumnos de segundo grado.








Implementar nuevas herramientas a través del arte que faciliten al docente la aplicación de las técnicas del arte académico





Desarrollar Estrategias para potenciar la autoestima en el aula.





Efectuar un taller de expresiones artísticas 





Implementar estrategias colaborativas y potenciar el trabajo en equipo.








Desarrollar actividades dinámicas relacionas con el arte. 





1. Elaboración de contenidos que con lleven a:


 Mantener un contacto fluido con el alumno.


Empatizar con los sentimientos de los alumnos


Actividades enfocadas  en el desarrollo de las habilidades sociales de manera frecuente en el aula.


2. Implementación.





1. Seleccionar Actividades que  lleven a la identificación de emociones, ejemplo; pintura en el aula.


2. Seleccionar Actividades acorde a los insumos con los que se cuenta dentro del aula.


3. Implementación. . 





1. Desarrollar actividades en pro, de la adquisición de recursos, ejemplo; Exposición artística.


2. Implementar actividades lúdicas diversas que favorezcan la adecuación de las estrategias didácticas.


3. Actividades que permitan la colaboración activa y grupal de cada uno de los participantes, ejemplo: Dibujo incompleto. 





Influencia por medio de la motivación y la autogestión docente  su aprendizaje.





Desarrollar y aumentar la autoestima de los estudiantes a través de estrategias didácticas.





1. Seleccionar Actividades para construir la confianza en el grupo, ejemplo: El lazarillo. 


2. Seleccionar Actividades con finalidad de generar y potenciar la empatía entre ellos, ejemplo: La telaraña.


3. Seleccionar Actividades para generar motivación en los alumnos.


4. Implementación. 





1. Seleccionar el Área adecuada para su desarrollo 


2. Seleccionar las obras artísticas.


3. Identificar un tema o lema  de cada obra, de manera tal que impacte a los espectadores. 


4. Implementación 





1. Selección del Enfoque pedagógico socio constructivista, ya que este considera el aprendizaje como un acto fundamentalmente social y cultural.


2. Seleccionar Actividades que  lleven a la identificación de emociones, ejemplo; pintura en el aula.


3. Actividades acorde a los insumos con los que se cuenta dentro del aula. 





Realizar actividades lúdicas y motivadoras. 








Exposición artística de los trabajos realizados. 





Implementar actividades desafiantes. 





Alternativas





Actividades
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